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ENGLISH
INTRODUCTION

The wizard, Anthrae, it tha last candle compiating the circla around him. Thirteen
fiames buming above thirtean waxen heads flicke:ad in an unfel! wind; a plume
of colorad smoke rising from each 1o form & chuming cloud n mid-ale. Anthrax
i#hod his arms into the cloud and began (o mutter an ancient spell, causing the
smoke to swirl wiidty, spitting forth fiashes of light that filod the room with an evil
antrgy. As the wizard continued his incantation, an image began 1o materialize
In the faging storm above, an evil twistod Image. nat that of a human bt of a
Demon leng thought dead,

The Demoa spoke liko thunder booming loudly in the wizard's ears, “Who
disturbs the Demon's sdeep?! Whas craaturs thinks himself so powerful 85 10 nisk
the Doman's fury?t”

Anthrax triod to scream over the torment bullding in the room, “It is |, Anthrax,
court wizard 1o his Majesty the King. who summons you to perform my bidding!®
The words wers almoss 1052 in tha rushing wind, "I command you (o destroy the
King and maks has realm ming!”

Tha Demon laugned, the sound of thunder axploding over @ mountain range,
W3l the King | shall and capture his domain | will, but not for you, insignficant
worm!®

Lightning errupted from the cirging cloud sirniking the Wizard and reducing hés
body 10 & smouldering péa of ash. The cloud began to grow, spilling from tha
tower's windows, flowing up Into the sky, It spread Its tendrds, blotting out the
sun 10 maka the (and as dark as death. An el rain poured down upon the eanh
and set the ground afire, speeading from dirt to rocks, rocks 1o trees, (toas 10
man, The Demon's minions ieapt ffom each flame, springing foeth as hidaous
monsten to devastate the inhabitants of the doomed Kingdom. In an Instart the
entira roaim. as far as the eye coukd see. was bumning; the smoke from a hundred
thousand dying souls tising up, 10st on tho blowing winds. As quickly as i had
begun thes daadly sorm receodod info tho castie that had witnessed 2a birth.

Tha once prosperous Kingdom lay ruined, nothing laft alive tha a singie bird
forgatten in the Damon's blind wrath. Manths turned to yours, years to decades
and the momory of the naned Kingdom was fost Iike dust on the wind. All that
remained wia a lons castie, the saat of power lrom where & King once nuled,

Aftor a time, men wandared indp the wastetand and a new Kingdom arose ruled
by anothot King. All the while the Demon continuod his sleep, walting as no
recovared the ensrgy he had spent, The land was his now and the Demaon kept
a watchiul aye on thase new inhabitants as they populated the land. Within a
few ganerations the Kingdom had grown as roighty as the one that had stood
many yoars belore. Ard as & grew, so did the uneasiness of the Damon's sieop
untll finalty the ovil one sensed the tUme hoo come 1o once BGaIN wreak
dentruction. 3



In the hollow of @ tree, a good faery awoko from a temble nightmare. In her
dream she had seen a vast horde of pitaging monsters moving across the land
like an unstoppable plaguo. The tace of a powerful Demon reachod the recesses
of hae mind, lingering long atter the nightmare was over. Fearing the dream 8
premonition of real danger, the taery began preparing magicai potions and spells
that might defend the realm against such an ovi antack. The King must be
warmed, she thought, and sombono must findd the Demon and destroy &.

Even as the taery workad, the dead!y hand of the Demon reached out from the
castie delivering ong of fis minions 1o entzap the taery and keop her captive uniil
the Demon could riss. As the taery was being capiured she sent out a montal
ploe for hoip to the King. that some brave warrior might be sent to rescug het.
Tho Xing recerod the message and did as the good faery requested. calling
upon his most trustad messenger 10 relay a coOmmand to the honored knight the
King had selected

The maessenger sped infd town with oaly one thought in mind — 1o daliver the
Royal Scroll he camed.  The Demon was watching though, and again released
one of ts moasters to kil the massengar batore he could compiate his mission
The fiying monster appeared above the roots of the town and found the
massanger running slong a road.

Nearby, a chance visitor strofled along the road in search of lpdging for 1530 night.
Noticing a strange shadow pass along the ground, the strangec glanced up to
see the Demon’s minion fty past overhood

“That thing had blood m 28 eyas and doath in its hean.” he thought, "1 must $ee
whait vl it might do*

The stranger ran down an 3oy and stopped in the safety of 1he shadows at a
comer Dotween two bulldings. He crept back as the messanger camé running.
chased by the fying monster. Too late to Intervene. the would-be hero could
only waich as the monster ripped at the other man's throat leaving him dead in
the contor of the road. In the massenger's hand the stranger found the Royal
Scroil depicting the Kingdom's plight '

Here your quest beging. After travelling to the palace. the King Instructs you 10
ride forth and defend the raalm. The King promises you the hand of the Princess
in marriage should you succead in your mission.  Even now the el horde (s
crossing the land snd wil try to end your joumey. Thi King calls out as you
propare o leave, “Oniy you can save my Kingdom from the horde! Only you can
delivor us from the grasp of the Domon!™ And so you galiop towards the horizon
where a black, evil coud has begun 10 spread across the darkening sy,

GAME INSTRUCTIONS

Mto_vt you have opened the package you should find the game disks, a
registration card and these instructions.

To_Load Wrath Of The Demon
mmmmwmmwmmmmum. Failure
1 do 50 could resUlt in virus contamination of your Wrath of the Demon.

Digk: sect the WRATH OF THE DEMON disk 1 Iro your computer's disk drive. Type
LOAD “* 8.1 and press RETURN,

Cassette: Insert he WRATH OF THE DEMON casselle inlo your compuier’s cassaie
drive and press the SHIFT and RUN/STOP keys together,

Plaase Note: It may be necassary 10 type RUN fokowed by RETURN once the game has
loaded.

THE JOYSTIOK MUST BE CONNECTED TO PORT 1

Controlling The Herg

Use the joystick to control the Haro's movements. Tha controls of the Horo are
dMidod Into two parts:  the Action Scanes and the Fighting Scones.

CONTROLS FOR THE ACTION SCENES
Jump/Emer Door

Move Left /\ Move Right

Roll/Duck Crouch/Pick Up  Roll/Duck

Prassing the FIRE bston (0’ on the IBM keyboard) will PUNCH I you have 3
speckal weapon In your possession, pressing FIRE will use the weapon rather
than punching.

Moving the joystick up or down will normally cause the hero Lo jump or ceouch
It you are standing in tront or agalnst a door, however, moving the joystick up
of down will make tho hero enter these doors



CONTROLS FOR THE FIGHTING SCENES

Jump Hi High
Moveo Loft Move Right/Hie Straight
Crouch Ha Low

You can usa the Joystick to jump or move the hero. Holding the FIRE bufton (0

on tha |1BM keyboard) down will give you access to the sword movements

Energy Symbol And Potions

In order 10 USE a Potion, you Must 45t pausa the game. Do ihis by pressing the Fire bution
and moving the joystick in the opposite direction 10 that you are tacing. Onoe the game
s poused, moving the joystick 10 the UP positon will adier tha border colowr of the screen
30 matoh) tho various podans avalabie. Below B a ist of the pofons and thoir regpoctive
border colours;

SHIELD POTION LIGHT BLUE
ZAP POTION GREEN
HEALING POTION YELLOW

EXIT WITHOUT USING POTION  BLACK

During the gama you wil notice a circular symbaol around a face on the top loft
of the screen. This represents the energy of the hera. When the twolve circles
around 1he face becoms empty, tha hero will die.

On the bottom right hand skie of tha screan, there are three differesnt symbols
with numbers under each. The first one represents your Shigid potions; the
socond one, your Zap potions, and the thicd one, your Hoaling potions. The
numbers under thom represont the number of potions that you are carrying.

SHIELD POTIONS: The haro wil become immostal for three seconds

ZAP POTIONS: Every monster around the hero willl dia or lose some envigy
Unfortunately some monsters won't be atfected by these potions due to thedr
constiutions

HEALING POTIONS: The healing potions will cura all your wounds and restore
your snoergy to its maximum

Keys And Additional Weapons

A somo polnts during the game, you wil find keys and additional weapons. To
usa the kays, punch in tho locks of push the joystick in the diraction of the doos
The door wil automatically swing open. The additional weapons wiil become
active only when needed. You can use tham by pressing the FIRE button.

Bestarling The Scene

11 the hero ¢ies in one o tha scants. you can restarn the same $cone Dy pessng
tha FIRE button,



DEUTSCH

Dar Zauberer Amthrax entzundete dio letzza Kerze im Krels dée A umgat
Breizehn Flammen brannton fackemd Gber drezehn wichsermnan Schadeln in
oénem urdGhibaten Wind. Schilernder Rauch stoigt von jeder Kerze auf und
vareinigt sich zu einer bezauberndan, frot schwebendan Wolke. Anthrax hob
geine Arme in die Woltke und begann einen alten Zauberspruch zu murmie
Teufischo Energien tisiten den Raum, Blitze stoben aut und cie Wolke fing an
wild horumzuwirbein. Wathrend des Zaubacor unbairmt me seinem Zauberapouch
fonfuby, lormite sich ailmahlich eino Gesialt (bee dem Sturm, Ein grauannaft
varzeras. unmenschiiches Bid elnes 1angst todgnglaubien Damonyns
orschien

Oonnemd hatte dos Dimonens Stenime wides '\Weor wagt &s meine Ruba 2u
20e0n?! Welche Kreatur glautit sich 40 machtig. meinem Zom u wilprstehin

ET)

Anthrax vecsuchte gegen das donngeredo Tosen anzuschralen 1ch bin oy,
Anthrax, Hofzauberer der konighchen Makestat, und ich fordere Dich st mmen
Gobet 2u ertdtion!

Zetrende Winde rissan thm die Worte von don Lippen. 1ch bafehle Dir den Kong
su vernichten und mir sain Komgreich unteaan 21 machen

Der Damon brach in schallendos Geachter aus und sein Lachon hailla wie das
Donnergrollen in den Bergen ‘Den Konig 1oten werde ich. sein Kongrowh
arobem ebentalls. aber nicht Denctwogen, Du srbarmiche Gestalt !

£in Bitx tuhwr aus der wirbeinden Wolke nieder und trat den Zauberer, dor ihn zu
eirem ravchemdem Maulchen Asche schrumplen hes. Dis Weiho wurde groler
und (r630r, bis si¢ schieBlich aus den Fenstern des Turtnes Quoll und dem
Himmei entgegen stieg- Sée verdunkelte die Sonno und dir Tag verwandeito meh
in ¢ie Nacht des Todes. Ein holischer Regen strormite auf die Erde niedor und
sgtzte das Land in Flammen

Das Feuer 1748 sich von Staub u Steinan, von Stemen zu Baumen und van
Biumon 2u den Ddrfern. Des Damonens unheiiveste Gehilfon sprangen als
schrackliche Monster aus der Feuersbrunst um dle Bewohner dods
todegewelhten kanigraiches zuvarnichton Inkurze stand das gan2g Kongreen
sowell das Auge sehen konnte, in Flamman Rauch von lausend Seelpn stieq
nul und vorior sich Ober den endigsen Weden So schnell wio ¢4 tegans
vorsctwwand der todliche Sturm in den Tiefon des Schlossen, wo alies seinen
Anfang genommen hatte

Das enst Roheade Kénigreich g nun in Schutt urd Asche Deor Tod brutelo
Uber den Ruinen. Nur ein Kiginer Voget war dem blinden Zom ¢es Daémoneny
antgangen. Janre vergingen und die Erinnerung an das zerstonta Konigrech

verior sich wi2 dee Staud im Wind Zurock blleb ein einsames Schioss, Indem
pinst ein micitigor Konlg geherscit hatlo

Erst nach langer Zeit basiodolton Moenschen wiader das Land und ein neues
Konigrolch entsiand. Niomand hatte den Diimonen antdeckl, dar schialénd neue
Krafte sammaito Das (and gehdro nun Ihm und er ricitoto oin wachsamos
Auge aul dle Siadler die 3 bevoikonen. Einige Genarationen spater war o3 fast
50 machti wie das elnstige Konigraich was vor Jahrzehnten hior oxistiene. Und
als das Relch groBar wurde, 50 wuchs auch das Unbehagen des Ddmanen Bis
er pinos Tages davon Uberzougt war, dal as an dar Zoit wire, wieder neine Rucha
und Zarstorung aus2uiben

I oinor Baumhohlo erwachte eine gute Fes von olnem schrechlichen Alplraum
In Ihrem Traum hatta sie gesshen, wio sich aine rlesige plindernda
Monstethotdo Uber das Land vertwedote gleichsam oinor unauthaltsamon
Seuche. Langs nachdem the Alptraum voruber war, geistante immernoch v
Gegicht elnes michligan Damonens in ihrem Bewustsein herum, Sko furchiaty
das ihr Traum oina Yorwarnung fir eine ernste Getahr war. Ol Fee begann
magische Tranke und Spruche vorzubenken, dia das Komigroich gegen solch
pinen teuflischen Angriff vortokiigen konnten. Dor KOnlg mésste gewarnt warden
und [emand muss den Damaonen lindan ur bessegen. dachte slo

Und withvond die Fes am arbaiten war, schickte dor Damon einon seiner Gahtitan
avs, um dle Fee getangenzunohmen damit or sein Work vallenden konnto
Witheend thrae Gelangennahme. sandie sle eine geistige Bitte an don Konlg,
damit et einon taptaten Krlegee aussanden mags um sle 2u befrelen. Oer Konig
othioit ihre Bitte und 1a} worum nlo gebeten hatte. Er schickte seinon
nevodatlichsten Botan aus, um dle Nochedcht sinem voo (hm ausgewdhitom
Ehreneittar 2u (barbringon

Der Bote rannte in dip Stadt von derm ¢nzigen Gadanken beseelt, dle konigliche
Botschalt abaulioforn. Wieder war dar Damon aul der Hut und sandto om
sweitosmal eines seinet Monster aus, urm den Boten umzubringen. bovor dieser
soinon Auttrag beenden konnte Das flegende Monster orschien uber den
Dachern det Stadt und tand don Boton der gerade eing Strafie entlang rann

Ganz in der Nahe ging oln Fremder aul der Suche nach einer nachtichen
Untorkunft Pidtziich bomarkte er einen seltsamon Schatten Gber den Booen
gloften. er schaute in den Hammel wuxd sah dos Bamonans Gohdlen Gber sich
hinwegfiiegen

‘Diase Kroatur Jochzto nach Bt und hatte don Tod in den Augen’. dachte ef,
‘Teh miuss wissan wis s Im Schilde tuhn I

Oet Framde tannte eing Gasse entlang und hiedt im Schatten elnes Hauses Er
versteckte sich uis dor Boto angerannt kam gehetzt von dem Bogendem
Moasier Zu npal um einzugreden, konnlo of nur noch zusehen, wio das Monster
dem Boten die Kohlo aufriss und ihn tot mitten auf det Strada fiegen lies. In der
Hand des Toten tand der fremda die Botschaft dus KOnigs

Hiar baginat Deing Aufgalse. Nachdem Du zum Palast gagangen diat, eqkian Dir
dor Konig das Du welstreden und das Konigrolch beschutzen sollst. Der Konig
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verspricht Dir die Hand der Prinzessin wenn Gu Deine Aufgute eroigraich erUiit
hast Seibst in diesem Momont durchstreden dio Machte der Finsterniss dasy
Land und vorsuchen Deiner Relse ein Ende 2u sotzen Der Konig ruft Dir noch
nach als Ou schon langst aufgebrochon bist: Nur Du kannst das Konigreich vor

dieser Horde rattan | Nur Du kannst uns vor dem Zorn das Damonen schutzen
' .

Und 50 reitest Du dem Horizom entgegaen wo eine schwarzo, unhedvolie Wolke
autzioht

SPIELANLEITUNG
MNactidem Sie die Packung goaltnot naben, sofion Sie die Spicldiskelten, ene
Registriorungskane und diese Anleaung vorlindan

Hinweis Zum Laden

Schalten Sie Itvan Compater immer fur mindestons 30 Sekunden aus, bevor Sko
das Spéel einladen. Wenn Sie dies nicht tun, ist die Mogichkes gegeben, das
Slg thre "Wrath of the Demon’ Digketten mit einem Virus infizieren

Desicotse: Diskate | Wrath OF THE DEMON {ZORN DES DAMONEN) b das Computer-
lavtwerk einsgan. LOAD "< 8.1 ¥ppen und RETURN drucken.
Kassene Die Kassatie WRATH OF THE DEMON (ZORN DES DAMONEN) in das

kasettonlautwerk des Computers einlegen, dann SHIFT und RUN/STOR gleichzeiti

drijckaan,
Anmerxung: Es kann erfordertich sein, nach Laden des Spiais AUN und cann RETURN

u tippon.
DER JOYSTICK MUSS AN POAT | ANGESCHILOSSEN SEIN.

10

Rie Steuerung Der Spleifigur

Benutzen Sie den Joystick 2ur Steuerung der Spietfigur. Die Steverung cor Figur
lst in awei Toden adgefihn: dle Aktionsszenen und die Kamplszenen. Die
Nummem neben den Richtungsangaben ist Hir PC Besitzas (Tastatur)

STEUERUNG FUR DIE AKTIONSSZENEN

SpringenTur Ofinen
Links Rochis
Rollen/Qucken Nidarknien/Aufnahman Rolign/Ducken
Tixr Ottnon

Durch drocken der Feuertaste (0 auf der IBM Tastatur) wird geschiagen/geboxt,
Wenn Ihre Figur eine Speziaiwalfe hat, wird bel gedruckler Feuonaste die
Spezialwatto bonutzt {(anstalie von schiagen/boxen)

Criickon Sie den Joystick nach oben oder unten damit die Splelligur springt oder
gich duckt. Wenn Sie vor einer T(ir stehen, wird diese durch nach oben oder
unten dricken des Joysticks gediinet

STEUERUNG FUR DIE KAMPFSZENEN

Springen Hoch schagen
Unks RechisiGerade schiagen
Ducken Nigdrig Schisgen

Sle konnen den Joystick zum speingen oder bowegen der Figur bemutzen
Durchfesthalten der Feuertaste (0 aut der IBM Tastatur) konnen Sie das Schwent
bowegen
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ergiesymbol u bertran
Eln Zaubertrank kann nur dal Sploipause t worden. Hsarzu ist Feuer zu
drixcken und der Joystick sntpagen der Richtung. In die der Spieler biickl, zu béwegan.
Mnmwmuwmmmumm
Farbe des Bidschinmrandes entsprechend den verschiedenen verfigbaren Zauber-
triinken ncem, Haar gt eine Lise der Zaubertiinko und o darugehdrigen Farben

SCHUTZTRANK KELLBLALU
ZERSTORUNGSTRANK GRON
HEILTRANK cas
ALS-OHNE VERWENDUNG SCHWARZ
EINES TRANKS

Withrend des Splotes werden Sie kreisformig angeordnete Punkle um ein
Gesicht in der linken cberon Ecke des Bidgschirmes bemorken Dies ist dio
Energieanzeige Ihrer Figur, Wenn die 12 Kreise um das Gasicht verscirwunden
sirwd, stiedt thre Figue

i1y det rechten unteren Ecke des Bilgachirmaes bofinden sich dred Symbole mit
darumer stohenden Nummaetn. Das erste Symbol reprasentlort die Anzahl (hrer
Schutzsehild Tranks, das zwelte thre SchingiZerstorungs Tranks und das dritte
Ihro Energle Tranks Die darurter autgeluhiten Nummenm peben |heen an,
whavigte Triinke von jeder Sorte Sie mit sich herumiragen

SCHUTZSCHILD TRANK: Ihve Figur wird fir drai Sekunden unsterblich

SCHLAG/ZERSTORUNGS TRANK: Jodes Maonster um [hwe Figur stirtt cder
voriert an Energio Unglucklicherweise werden nicht allo Monstar von diesem
Trank beeinfiusst. Dies liegt an thror Herkunit

ENERGIE TRANK: Der Energio Trank hedt aflo Ihrer Wunden und frischt Inee
Energie aut das Maximum aud,

Schilissel Und Zusatzliche Watten

An manchen Stellen des Spietes warden Sie Schiussel und zusatzliche Wallen
findan Umdie Schitissel 2u benutzen, schlagen Sie in das Schioss oder drucken
Sie den Joystick In die Richtung der Tur. Die Tur wird automatisch gedtinet. Dse
Zusatziichen Waffen worden nur aktly, wenn sie benotigt wezden, Sie konnen
diese benutzen, Indem Ske die Feuenaste ( 0 auf dor BM Tastatur) driscken

Ermeuter Start Elner Szene

Waenn Ihre Sphalfigur In elner dor Szenen stirbt. konnen Sie die Szene wiader
starten, Ingdem Sie dis Feuonaste.
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ITALIANO

EPILOGO

Lo ®iregone Anthrax accese |ultima candila complatando il cenchio iNtoemo a
ge' Tredicl flamme brucianti sy tredici teste di cera massa da un flobie vento
un 8o di fumo colorato sl da ognuna di esse formando, a mez2'ana. une nuvola
in movimento. Antheax alzd ke bracci@a vweeso la nuvaola o Ini2iG & mormaorare un
antico incantesimo. causando un forte vortica di tumao, lamgd diluce abbagliante
nempizono I stanza di un'anergia demoniaca Montre lo stregone continuava
¥ sup Incanesimo, un' Immagine inzid o materislizzazsi nalla violents budera £ra
I'immagine sconvolgente di un demone. non dl umana ma dl un Demone
presumibidments mono da parecchi ann

La voco del Demone rimbonbeve viclantemento neffe orecchie deflo stragone
‘Chi sta disturbanda I sonno ¢ Cemcne?! Quale creatura pud ¢rodors: cosl
potente da poter sfidire Uira def Demaona?!”

Amhtw_t peovo 8 superaro con ta voce i assorgante rumore presents nella stan2a
“Sono io, Anthrax. stregone di corte di Sua Maasta § Re, che b cheede di attuare
I miel matvagl progets’”

La parcie sl parsero nel vorticoso vento, “Ti otdina di anmentaro d Re o difar mio
il suo regna!’

Il Demone rise, Il suono rimbombd espiodendo sulla catona montucsa
Ucciderag Re & possitida i anche impassessarsi del suo dorninio. ma non par
te, verme insignilicante!”

La luce irruppo dalla nuvola clrcolare coipendo lo stregona ¢ riducend i suo
cotpo in un mucchio dl cenére rovenie La mavola inizid ad espandersi. uscende
da%o linestre deila tomre. satendo verso i clolo SI aiffuse coprendo & sGia pe?
rendere 1a terra scura come la mornto  Una piogga demoniaca cadde sulaterra
e incendid Il terreno, espandendosi dalla tarra alle rocce. dalla rocce ag albern
o0, infine. dagl albert agll uominl. | servitor del Demonoe saltarons fuon da ognl
fiamma come orrendi mostri scesi sulla torra per cistruggere gl abitami del
Regno condannato, In un istante |intero 1fegno, Quasi SENZa accorgersens
stava bruciando; il fumo saliva da centinale di mighaia di anime perse nol vanio
che soffiava. Cos! velocompmo come era iniziata. 1a bufera nentrd nei castello
che avevn fatto de padnno alla sua rascia

T Rogno, una voita prosparcso, giaceva distrullo. ninto ora NMAasLa vivo Tranmng
un unico uccetio dimanticto dale furioso vento dul Demons. Passarano mesi,
pol annl ed anni 2 la memotia dol Regno distrutto fu persa come potvore al vento
Tuto quelio chi rimase fu un casteds isolato, 4 posto di potere dal quale un Re
avava regnilo un tempao

Dopo parecchio tompo, alcunl wominl esplorarono quelta terry desolata @
RACQUO UN NUOVO regno sotta § dominio di un NUGVO Ae Neal fratempo H
Domono contmuava il suc sonne, aspettando dl rigonarare e energee Cho avava
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speso. La terra era sua ora e | Demons teneva ¢ occhio quest nuovl abaaniy
cho stavano popolando # suo territorio. Nel giro di poche generazionl il Regno
crebbe come quello di molli anni prima £ nello 518550 tempo, crescova §
sempre pit Inquieto sonno dei Cemone finché arrivd § momento di sicgare
un'altra distruzione

Neoll'lncavatura di un afbero, una fata sl sveghid da un terriblle incubo  Nei suo
OGN0 8vova vislo una vasta orda di mosin saccheggator che si spostavano
siflla terra come una piago Inartestabllo  La faccla di un potente Demone
raggiunse | recessi defla sua mente, rimanendoct anche dopo che {'incubo era
finto. Conskierando ¥ sogno come una premanizione di un reale pericalo, la
lata inizid a preparare pozionl magiche e incantesimi che polessero difendero ¥
rogno da simill attacchl maivagl. Il Re deve stare attento, pensd, ¢ qualcuno
deve trovare i Demong @ distruggerio

Appena fa fata st mise al lavoro, in mano mortale dol Demone uscl dal castello
mandando uno dei sual senvitorl ad Intrappolaria e teneda peigionigra tinichd lul
potesse raggiungeria. Appena fu calturata. la tata mandd un messaggio
iedepatico al Re per chiedere akuto, In modo che qualche cavallere coraggsoso
polesse essere mandato per liberada. It Re ricovatie il messaggio e fece quelio
che la fata gli aveva richiesto, chamando Il suo pil fidato messaggero por dare
fordine al cavaliero cho avava scelto

I messaggeto corse in cRta con un solo pensiaro In mente - consegnare |y
Pergamena Realo che gli era stata atfidata. Ma il Demone lo stava ossevando
@ mandd un aitro senvitore ad uccidore @ messaggero prima che Guosto polesse
compietare la sua missiona. || mostro volante apparve sopsa | teltl deila cita &
vide il messaggero che coreva lungo una strada

Ll vicino, un visitatore di passaggio stava camminando fungo quefa strade in
cerca dl una sistemazione per la notle. Notando una strana ombra passarno
lungo it terreno, 1o straniero alzd gil occhl @ vide d servitore ded Demone volare
sopea la sua tosla

"‘Quella creatura aveve sangue neghi occhi & la morte nel suo cuore”. pensd,
‘devo vedere cosa diavolo possa karo ™

Lo straniero corse lungo un vicoto ¢ si termd, per sicurezza, noll'ombra dl un
angoto tra due eddici Indietreggid quando | messaggero passd correnda,
Inseguito dal mostro volante. Essendo troppo tardi per inlervenire, I patenziale
arce poté solo guardare @ mostro strozzare § messargero ¢he mori a¥'istants
nol centro delia strada.  Nella mano do! messagguero Il forestioro trovd la
Pergamona Roalo che descriveva I3 situazione del Regno.

A questo pumo inzia la tua ricerca.  Dopa aver visitato Il paiazzo, & Re U
impartisce le istruzionl per aglro o difendese Il regno. |l Re ti promette la
Principessa in sposa se avial successo notla tua missione. In guesto momento
l'orda demondaca sta attraversando la terra @ proverd a feemare 3 1o viaggio. It
Re grida appena sel pronto & pantire, “Sclo tu puol salvare § mio Regno defi'orda
do! demoni! Solo tu puol satvarci dal dominio dol Cemonal” E casi tu gaioppi
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versa forlzzonte dove una nera, demoniaca nuvola ha inizlgto a ddfonders: nel
cielo avwolto dall'oscurith .

ISTRUZIONI DEL GIOCO

Dopo aver aperto la scatola, troverai | dischi del gioco, una scheda dl
regsstrazione ¢ questa istruziont

Caricamento di Wrath Qf The Demon

Prima di caricare Il gioco spegnd sempre il tua computor por alimana 30 secondi
Non facondo questo, i tuo disco di Wrath Of The Uemon pottebbe essera
contaminato dal virus

Disoo; Insariscl # cisonet’o | dl WRATH OF THE DEMON neil'unitd disco. Digia LOAD
8,1 ¢ premi RITORNO.

Cassetta: Inserisci fa cassetta dl WRATH OF THE DEMON nel compuler & prem|
contemporaneaamente | tastt SHIFT e RUNSTOR,

Nota: Una volta ohe I gioce se & caricato, P assere ancho necessano digizate RUN
Sogwio dal tasid oi RITOANO.

L JOYSTICK DEVE ESSERE ALLACOIATO ALLA PORTA |.

CONTROLLI PER GLI SCHEM! D°'AZIONE
Sata/Entra daila porta

Muaviti a sinistra

Muovaa a destra

Rotoiara Strisciare/Raccogiiere  Rotofare/Evitare
Emtra dalla porta
Prt_)m:ondo Il gntsante FIRE (0 sulla tastiera IBM) colpisei col pugno. Se possied|
un‘arma speciaie, promendo FIRE useral 'arma al posto ded pugno

Muovefpo i joystick In alto o In basso potrai far saltare i'eroe o farlo rotolare
Se soi di fronte 0 contro una pona, comungue, muavendo il joystick in alto ¢ in
basso faral entrare l'eroe da quella porta.




CONTROLL! PER GLI SCHEMI DI COMBATTIMENTO
Salta Colpisce in alto

Si muove a sinstra Simuove a destra
Colpisce in avami

Strisclo Colpisce in basso

Puol usare § [oystick per tar saltare ¢ muovera F'eroe  Tenendo ptemuto §
pulsante FIRE ('0' sulla tastiera IBM) in basso ti veira dato laccesso al moviment|
della spada.

Simbolo delle’Energia e Pozioni

Por poter usare una pozione, occorre prima fare una pausa nel gloco. Per farto, premi
1 bottone d Fuooo @ muovl I joysick neila direzions oppasta a quédla varso cul sel rivolto.
Quando il gioco & In pausa, Mucvendo |l joystick nelia posizione SU si modca Il colore
dol bordo dallo schermo combinandalo con le vane pozion! dispondii. Soo vi & una st
@ poxioni con | fispetevi colird o bordo;

POZIONESCUDO CELESTE
POZIONE ZAP VERDE
PCZIONE GUARITRICE GIALLO

ESCISENZA USARE POZIONE  NERO

Dutante Il gloco noteral un simbolo circclare intomo ad una faccia in alto a
sinistra delio schormo. Esso rappresenta Fenargia doli'oroe. Quando | dodicd
cherchi intorno alla faccia si svuolano, T'eroe morird

In afto sulla parte destra delio schermo, ci sono tre differenti simboll con dol
numeri solto ad ognuno di essl. |l pritmo rappresenta lo tue pozionl Protettive;
1 s0condo, le tue pozioni por Uccidere; @ il ter2o, ¢ tue pozioni Curative. | numor
sotto dl essi rappresentano | numeri di pozlonl che hai a disposiziona. Nota cha
non puol trasportare pid di tro pozionl per ogni Lpo.

POZION! PROTETTIVE: L'oroe diventera immortale per tre secondl.

POZION! PER UCCIDERE: Ognl mostro intorno ali'eroe morird o perderd
energle. Sfortunatamente per alcuni mostri fa poziona non fa efietto a causa
della loro costituzione

POZIONI CURATIVE: Le pozioni curalive cureranno lutte le tue fetite 0 1l
restiiuleanno io tue energle al loro Massima.
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